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Resumo

O objetivo deste artigo é explorar a relevancia do Estiidio Ghibli no universo da animagdo, com énfase
em sua influéncia global e no impacto cultural e artistico de suas obras. A pesquisa faz uma
comparacdo entre as abordagens narrativas e técnicas do Estudio Ghibli e estudios ocidentais como a
Pixar, destacando como o Ghibli utiliza temas profundos, ligados a questdes histdricas e sociais, para
atrair tanto o publico jovem quanto o adulto. O método baseia-se na analise de filmes iconicos dos
dois estudios e na revisdo de literatura especializada sobre o tema. Como resultado, o artigo evidencia
que, mesmo com a supremacia tecnologica da Pixar, o Ghibli demonstrou que uma abordagem mais
humanistica, focada em histérias emocionais e visualmente belas, também pode alcancar o sucesso
mundial. As conclusdes refor¢am a importancia da diversidade de estilos na animagdo e o papel do
Ghibli em desafiar o status quo.
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Abstract

The aim of this article is to explore the relevance of Studio Ghibli in the world of animation, with an
emphasis on its global influence and the cultural and artistic impact of its works. The research
compares the narrative and technical approaches of Studio Ghibli and occidental studios like Pixar,
highlighting how Ghibli uses profound themes related to historical and social issues to appeal to both
young and adult audiences. The method is based on the analysis of iconic films from both studios and
areview of specialized literature on the topic. As a result, the article demonstrates that, despite Pixar's
technological supremacy, Ghibli has shown that a more humanistic approach, focused on emotional
and visually beautiful stories, can also achieve worldwide success. The conclusions reinforce the
importance of stylistic diversity in animation and Ghibli's role in challenging the status quo.
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1 INTRODUCAO

Desde sua fundagdo, o Estudio se estabeleceu como uma forga inovadora e
influente na industria da animacao, desafiando padroes estabelecidos por grandes estudios
ocidentais, como a Pixar. Enquanto a Pixar domina com o uso de tecnologia de ponta e
uma abordagem narrativa centrada em valores universais e familiares, o Ghibli se
distingue por seu foco em técnicas tradicionais de animacao e pela exploragdo de temas
profundamente enraizados na cultura japonesa, como espiritualidade, Ecologia e as
complexidades das relagdes humanas.

Diante disso, surgem questdes fundamentais: como o Estidio Ghibli conseguiu
construir uma identidade nica que ressoasse globalmente, superando barreiras culturais
e conquistando uma base de fas diversificada ao redor do mundo? Quais sdo os elementos
especificos de suas produgdes que permitiram que ele rivalizasse, e em alguns aspectos,
superasse a influéncia de estidios como a Pixar, que utilizam métodos de producdo
altamente tecnologicos? E, em um contexto em que a industria de animagao ¢ cada vez
mais dominada por técnicas digitais e narrativas ocidentais, de que maneira o Ghibli
continua a ser relevante e inovador, mantendo-se fiel as suas raizes artisticas e culturais?

O artigo em questdo visa explorar a relevancia do Estadio Ghibli no universo da
animagdo, com um foco particular em sua influéncia global e no impacto gerado por suas
obras. A pesquisa pretende explorar a maneira como o Estudio Ghibli emprega suas
produgdes para abordar questdes reais e contextos historicos, oferecendo uma riqueza
tematica que cativa tanto o publico jovem quanto o adulto. Além disso, sera examinado
como desafiou a supremacia da Pixar ao demonstrar que métodos alternativos, além da
tecnologia de ponta, podem igualmente ser eficazes na criagdo de animagdes bem-

sucedidas.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 A criac¢ao do Estudio Ghibli e 0 nascimento de uma nova animac¢ao
O Estudio Ghibli foi fundado em 1985 por Hayao Miyazaki e Isao Takahata, em
parceria com o produtor Toshio Suzuki. Sua criagdo representou uma ruptura com o

modelo dominante da animacgao japonesa, que na época priorizava produgdes voltadas ao
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consumo rapido e ao entretenimento comercial. Em contrapartida, o Ghibli surgiu com a
proposta de explorar a animagdo como forma de arte autoral, capaz de abordar questdes
humanas profundas e de estabelecer conexdes sensiveis com o espectador.

Além disso, ¢ importante verificar que, seguindo Thomas Lamarre, o estudio
Ghibli trouxe influéncias da teatralidade das produ¢des do Toei Studios das décadas de
1950 e 1960 (LAMARRE, 2018). Isso se reflete no uso de planos gerais e movimentos
de camera que acompanham todo o cenario e as paisagens, mostrando ao espectador a
extensdo desse mundo na qual a narrativa ocorre.

Desde seus primeiros trabalhos, o estudio consolidou uma identidade visual e
narrativa unica, marcada por elementos que se repetem ao longo de sua filmografia e que
se tornaram sua assinatura estética. Entre esses elementos, destacam-se o0s cenarios
exuberantes e detalhados, a presenga constante da natureza como personagem simbdlica,
o protagonismo feminino, a ambiguidade moral dos personagens ¢ a critica ao progresso
tecnologico desmedido.

Essas caracteristicas podem ser observadas em filmes como A4 Viagem de Chihiro
(2001), no qual uma menina ¢ langada em um mundo magico que reflete, de forma
alegorica, a transi¢@o entre infincia e vida adulta, além de abordar temas como ganancia,
identidade e transformacgdo pessoal. A ambientacdo, rica em detalhes, transmite uma
sensacdo de encantamento e estranhamento ao mesmo tempo, elemento tipico do estudio.
Ja em Princesa Mononoke (1997), vemos a natureza em conflito direto com o avango
industrial, representada por entidades espirituais e florestas vivas que reagem ao
desequilibrio causado pelos humanos — uma critica direta a destruicdo ambiental.

Em Meu Amigo Totoro (1988), a infancia ¢ retratada de forma sensivel e
contemplativa, sem pressa, sem grande climax, mas com uma atmosfera emocional que
conecta o publico a simplicidade da descoberta e do afeto. Essa valorizagdo da
experiéncia cotidiana também € presente em O Servico de Entregas da Kiki (1989), onde
a protagonista enfrenta, de forma simbdlica, os desafios da autonomia, inseguranga e
amadurecimento — temas universais tratados com leveza e profundidade.

O nome “Ghibli”, inspirado tanto no vento quente do deserto quanto no aviao
italiano Caproni Ca.309, carrega o simbolismo de "soprar um vento novo" na industria da
animac¢do japonesa. Mais do que um nome, esse conceito reflete a missdo do estidio:

transformar a maneira como historias sdo contadas. Para isso, o Ghibli construiu uma
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linguagem propria, que valoriza os siléncios, o tempo das cenas, a beleza do ordinario e
o encantamento pelo mundo, mesmo em suas dores.

Antes da fundagdo oficial, Miyazaki e Takahata ja haviam colaborado em
Nausicad do Vale do Vento (1984), obra que antecipa os pilares teméaticos do estidio. O
filme apresenta uma protagonista forte e sensivel, um mundo pds-apocaliptico dominado
pela natureza corrompida, e uma reflexao sobre o desequilibrio causado pela ganancia
humana. O sucesso de Nausicad foi fundamental para mostrar que era possivel unir
profundidade artistica e sucesso de publico, legitimando a fundacdo do Estadio Ghibli e

apontando o caminho que seria seguido dali em diante.

Figura 1 - Nausicad do vale do vento

7

A formac¢do do Estadio Ghibli foi um ato de coragem e inovagdo, em um setor
altamente competitivo. Takahata e Miyazaki ndo buscavam apenas criar entretenimento;
eles queriam estabelecer uma nova forma de expressdo artistica que valorizasse o ritmo
contemplativo e o desenvolvimento emocional dos personagens. Isso significava investir
em animacdes desenhadas & mio e em tramas que respeitavam a inteligéncia do
espectador, uma decisdo que desafiava as convengdes e exigia um grande compromisso
com a autenticidade e a qualidade.

Ao longo dos anos, essa filosofia de criacdo se consolidou como a marca
registrada do Ghibli, e sua abordagem unica atraiu um publico fiel no Japao e no exterior.
A criagdo do estudio foi, portanto, mais do que um marco na histoéria da animagao; ela
representou o nascimento de uma nova maneira de contar historias, que celebrava a beleza

da simplicidade e a profundidade dos sentimentos humanos. Esse compromisso inicial

REVISTA BELAS ARTES

Volume 45, Nimero 2
Maio - Agosto / 2024
ISSN: 2176-6479




49

dos fundadores com uma arte genuina e significativa estabeleceu os pilares para o que o
Ghibli se tornaria nas décadas seguintes: um estidio com uma visdo singular, que

influenciaria cineastas e artistas ao redor do mundo.

2.1.1 O realismo da fantasia na construcio de mundo de Ghibli

Um dos tragos mais marcantes do Estudio Ghibli ¢ a forma como suas obras
constroem mundos ficcionais com tamanha riqueza de detalhes que se tornam palpaveis
aos olhos do espectador. Independentemente de estarmos diante de uma realidade
cotidiana ou de um universo fantastico, esses mundos sdo concebidos com tanta
consisténcia visual, emocional e narrativa que a fronteira entre realidade e fic¢do se
dissolve. E justamente essa coeréncia interna que permite ao piblico mergulhar na
historia com envolvimento total, alcancando o que se chama de realismo imersivo.

A exceléncia dessa construgdo estd presente em todos os aspectos da mise-en-
scéne’: os cenarios ndo sdo apenas belos, mas carregam funcionalidade narrativa. Cada
folha que cai, cada objeto posicionado em uma estante, cada figurante caminhando ao
fundo, tudo contribui para a sensagdo de que aquele universo tem vida propria. O mundo
ndo gira apenas ao redor dos protagonistas, ele existe, respira e continua mesmo que o
foco da camera mude.

Em O Castelo Animado (2004), o espectador ¢ transportado para um mundo de
magia e guerra, onde um castelo anda sobre pernas metalicas e bruxas alteram o tempo e
a forma das pessoas. Apesar do tom fantastico, o universo do filme ¢ incrivelmente
coerente: as cidades t€ém mercados, oficinas, cafés e relagcdes sociais plausiveis. A
arquitetura, os figurinos e os sons ambientam o espectador em um mundo que, mesmo

impossivel, parece completamente habitavel.

? O termo mise-en-scéne, originado do francés, diz respeito & organizagio dos elementos visuais e espaciais
dentro do quadro cinematografico. Ele abrange aspectos como cendrio, figurino, iluminagéo,
posicionamento dos atores ¢ movimentos de camera, sendo fundamental na construgdo estética e simbolica
da narrativa audiovisual.
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Figura 2 — Cidade de O Castelo Animado
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Fonte: imagem capturada do video pelo autor

Jaem O Servico de Entregas da Kiki (1989), a protagonista, uma jovem bruxa em
treinamento, se muda para uma nova cidade para iniciar sua vida adulta. A cidade
portudria, inspirada em metropoles europeias, ¢ retratada com uma naturalidade
impressionante: vemos as ruas movimentadas, os comércios locais, os bondes circulando
e os moradores interagindo em rotinas diarias. Esse pano de fundo ndo apenas serve de
cenario para a historia de Kiki, mas reforca o sentimento de amadurecimento e
pertencimento que permeia o enredo.

Esse grau de realismo ndo se limita a ambientacdo. Os proprios personagens se
movem, reagem e demonstram emog¢des com um naturalismo que reforca a credibilidade
do mundo ao seu redor. Miyazaki chama aten¢do para esse aspecto quando afirma:

“Mesmo que o mundo retratado seja uma mentira, o segredo ¢ fazé-lo parecer o
mais real possivel.” Para ele, dar vida a animag¢ao ¢ mais do que movimentar personagens,

¢ entender suas personalidades, emogdes e inseri-los em um ambiente que responda a

o~

esses aspectos de forma coerente. A atuagdo animada, conhecida como acting,

cuidadosamente construida para que cada gesto, pausa ou expressdo contribua para

[

veracidade da cena.

No Ghibli, mundos ndo sdo apenas cenarios para historias, eles sdo entidades vivas
que moldam e sdo moldadas pelos personagens. Esse compromisso com a criagdo de
universos significativos € parte essencial do que torna o estiidio uma referéncia global em
animacao.
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2.2 A maneira de produzir filmes e técnicas de animagao

O Estudio Ghibli se destaca no universo da animagdo por sua abordagem
meticulosa e artesanal. Desde sua fundag¢ao, Hayao Miyazaki e Isao Takahata defenderam
o uso de técnicas tradicionais de animag¢do, que envolvem principalmente o desenho a
mao. Essa escolha ¢ intencional e reflete uma filosofia que valoriza a interacao direta dos
artistas com o processo criativo, diferentemente da animacao digital amplamente usada
por outros estudios.

Para o Ghibli, cada quadro ¢ tratado como uma obra de arte independente, o que
demanda tempo, precisao e dedicagdo por parte da equipe. Ao optar pelo desenho manual,
o estudio consegue capturar uma sensibilidade estética unica, com atenc¢do aos detalhes e
uma fluidez que proporcionam um ritmo mais natural e contemplativo as historias. Cada
elemento das cenas ¢ cuidadosamente planejado para refletir o estado emocional dos
personagens e o tom da narrativa. Miyazaki, que participa ativamente de cada etapa do
processo, muitas vezes revisa pessoalmente os storyboards e ¢ conhecido por sua

exigéncia em manter o padrao de qualidade em cada detalhe da animagao.

Figura 3 — StoryBoard Ponyo

" s ® B L [ [ " l,_L 3
=Xk — -
B N B B P
ol 2 = AT NN K
z porst ._u\'UL‘mz,“"T Ry Foteiey
It zace| < = ¥y | PV IO
g0 7En - - e Zeor, I &)
2dee, po 3 s 5
drpman—nzat T f‘ ?, 3‘ D
i /57opns
3 Z;/.v-l'w/ /_%A\'EZ
£ By i
(YT
| F 'R
. @Av,m‘ﬁj it oshiz
= : Fhzed
T ofTh (te, N Fancensz
rfaae LY N SoE
wy'y
$rRin 7
waehfleE
Ao gy
25¢% |
;sww"? Fo=»
Fead Hehd
Rey8s
AeEBa3]
If' ol {0y g
= Bo
Ba¥ thw s
@/"\?;_ / = ) (a.; DIEY 27
Zredd LR Geet /=L
€23(n3R) 4 el 1k
ST FSre o TR
N gty ey tse \ \Fv
P BT A (Fixes)| | (& "{Q’L \
oo &
30 &o 165

Fonte: AnimeBooks*

* Disponivel em <https://www.animebooks.com/poonclbyseas.html> Acesso em: 11 nov. 2024
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Além disso, o uso da cor ¢ uma técnica fundamental nas produ¢des do Ghibli. O
estidio emprega uma paleta cuidadosamente selecionada para cada filme, usando cores
vivas e contrastantes para transmitir sensagdes e reforcar a ambientagdo das cenas. Em
Meu Amigo Totoro (1988), por exemplo, as cores suaves e terrosas reforcam a atmosfera
pacifica e infantil, enquanto em Princesa Mononoke (1997), tons mais escuros e intensos
sdo usados para acentuar o conflito e a tensdo entre os humanos e a natureza. Essa
utilizagdo simbdlica das cores reflete uma compreensdo profunda do poder visual na
construcdo de significados.

Outro aspecto que distingue o Ghibli ¢ a énfase na animacgdo detalhada de
elementos do cotidiano. As produgdes do estiidio trazem uma representagdo realista de
movimentos € gestos comuns, como o preparo de uma refei¢do ou o ato de caminhar em
um dia de chuva. Esses momentos "menores" sdo vistos como essenciais para criar uma
conexdo mais humana e realista com os personagens. Em contraste com a agdo frenética
que caracteriza grande parte da animacdo moderna, o Ghibli valoriza o tempo necessario
para que o espectador absorva a cena e o contexto, o que confere uma camada extra de
profundidade a narrativa.

Isto é o que Hayao Miyazaki chama de "Ma™ (f#]), o vazio. Este vazio, na
concepgdo das obras de Miyazaki representa a pausa entre dois elementos relacionais ou
temporais. O uso do Ma pode ser observado em diversas cenas em suas obras. Cenas nas
quais nada acontece de fato como um olhar distante de um personagem ou momentos
ordinérios com agdes sem significado profundo, mas que sio pertinentes a vida cotidiana
e ocorrem com qualquer pessoa no mundo real como pode ser visto nas figuras 5 ¢ 6. O
Ma se faz necessario como momento de frui¢do e contemplagdo da vida que segue seu

percurso.

> Ma (F8]) é a pausa intencional que cria espago para a emogio e a reflexdo dentro da narrativa, tornando a
cena mais humana e real.
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Figura 4: Cena da espera pelo 6nibus em Meu Vizinho Totoro

Fonte: imagem capturada do video pelo autor

Figura 5: Cena da ra passando pela estrada em Meu Vizinho Totoro

Fonte: imagem capturada do video pelo autor
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A musica e a trilha sonora também desempenham um papel crucial na identidade
dos filmes do Ghibli. Composi¢des de Joe Hisaishi, colaborador frequente de Miyazaki,
sdo usadas de maneira orquestral para criar atmosferas que complementam a emogao de
cada cena. A musica ¢ integrada ao enredo de forma sutil, evitando o protagonismo e
funcionando como uma extensdo dos sentimentos dos personagens, o que reforca a
imersao do espectador.

Embora o estudio tenha eventualmente experimentado o uso de tecnologia digital
em filmes como o Castelo Animado (2004) e Ponyo (2008), ele optou por uma
combinac¢do de CGI com técnicas tradicionais, mantendo o estilo artesanal enquanto se
beneficiava das inovacdes tecnoldgicas. A tecnologia ¢ usada com moderagao, apenas
para complementar a estética do filme sem que perca o toque humano caracteristico da
animacao feita a mao.

No Ghibli, o processo de produgdo ¢ longo e exige paciéncia, o que representa um
compromisso com a qualidade acima do ritmo de mercado. Cada filme € visto como uma
peca de arte unica, onde cada aspecto — do roteiro a animagdo, passando pela musica e
pelas cores — ¢ cuidadosamente integrado para oferecer ao espectador uma experiéncia
completa e rica. Essa dedicacdo ao artesanal, em um mundo cada vez mais digital,
estabelece o estidio Ghibli como um dos principais defensores da animag¢ao como forma

de arte e expressado cultural, ao invés de um mero produto de entretenimento.

2.3 O impacto do Estidio Ghibli nos Oscars e sua influéncia sobre estudios de
animacao ocidentais, como a Pixar

O Estudio Ghibli tem desempenhado um papel pioneiro ao elevar a animagao
japonesa para o cenario mundial, consolidando seu reconhecimento com o Oscar de
melhor filme de animacao por A Viagem de Chihiro em 2003. Esse prémio ndo sé marcou
a primeira vitéria de um filme de animag@o ndo ocidental nessa categoria, mas também
representou um divisor de aguas, trazendo o estilo narrativo e artistico de Ghibli para uma
audiéncia global mais ampla. 4 Viagem de Chihiro, com sua trama repleta de simbolismos
e critica social, apresentou uma profundidade incomum para o publico acostumado a
animagoes ocidentais focadas em uma estrutura de narrativa mais direta e linear.

O impacto dessa vitdria no Oscar ressoou fortemente na industria de animacao,

incluindo estudios renomados como a Pixar. Diretores e animadores da Pixar, como John
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Lasseter, manifestaram abertamente seu aprego e respeito pela abordagem do Ghibli,
destacando como o estidio japonés inspira uma narrativa mais profunda e complexa. A
conexao entre os dois estudios ficou ainda mais evidente em colaboragdes e no esforgo
de Lasseter para trazer os filmes do Ghibli para os cinemas ocidentais, trabalhando na
distribuicdo e dublagem das obras para o publico norte-americano. Essa parceria foi
essencial para que os filmes do Ghibli, com seu estilo e temas mais introspectivos,
encontrassem espago em um mercado acostumado ao dinamismo e ao humor tipicos da
animagao hollywoodiana.

A influéncia do Ghibli sobre a Pixar pode ser observada em diversas escolhas
narrativas e estéticas. Filmes da Pixar como Wall-e (2008) e Up: altas aventuras refletem
uma maior sensibilidade na constru¢do dos personagens e no desenvolvimento de temas
mais emocionais e existenciais. Em Wall-e (2008), por exemplo, a reflexdo sobre o
impacto ambiental e a relagdo do homem com a natureza traz elementos de critica social
que ecoam preocupagdes recorrentes nos filmes de Miyazaki, como Princesa Mononoke
(1997). Esse interesse em histdrias que transcendem o mero entretenimento para envolver
o espectador em reflexdes mais profundas mostra como o sucesso do Ghibli incentivou
estudios ocidentais a explorarem novos estilos de narrativa.

Além disso, o estilo visual artesanal do Ghibli também influenciou a estética da
animacdo ocidental. Embora a Pixar seja conhecida por seu pioneirismo na animag¢ao
digital 3D, o estiidio demonstrou, ao longo dos anos, um esforco crescente para incorporar
detalhes manuais e texturizados em suas animagdes, como forma de criar um charme
visual que vé além do realismo técnico. Em Ratatouille (2007), por exemplo, ¢ perceptivel
o uso de tons de cor e ambientacdes que remetem a uma atmosfera quase poética,

lembrando a aten¢do que Ghibli dedica ao ambiente como elemento central da narrativa.

REVISTA BELAS ARTES

REMSTA

Maio - Agosto / 2024
ISSN: 2176-6479




56

Figura 6 — Up Altas Aventuras

Fonte: imagem capturada do video pelo autor

A abordagem artesanal e contemplativa do Ghibli inspirou a Pixar e outros
estudios ocidentais a reverem seus proprios métodos e objetivos. Embora Pixar e Ghibli
sigam filosofias distintas — a Pixar focando no uso da tecnologia como base para inovagao
narrativa ¢ o Ghibli mantendo a animac¢ao tradicional como uma arte manual, ambos
compartilham o desejo de criar histdrias significativas e emocionalmente ressonantes.
Isso gerou uma espécie de “relagdo simbidtica” onde, mesmo com suas diferencas, ambos
se fortalecem, mostrando ao mundo que a animag¢ao pode transcender barreiras culturais
e ser apreciada por sua capacidade de tocar o coracdo e a mente de forma Unica.

O impacto do Ghibli na premiag¢ao do Oscar e sua influéncia sobre estudios como
a Pixar demonstram como ele ajudou a expandir as possibilidades da animagdo
globalmente. O estudio japonés contribuiu para redefinir o que se espera de um filme
animado, abrindo portas para que historias que exploram temas existenciais, sociais e
ambientais encontrem espago no mercado internacional. Hoje, o Ghibli é uma referéncia
de exceléncia artistica e narrativa, que continua a inspirar cineastas ao redor do mundo e

a desafiar os estudios a buscarem inovagdo e profundidade em suas proprias produgdes.
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3 RESULTADOS

A andlise dos aspectos da criagdo, producao e impacto do estidio Ghibli revela
como o estudio contribuiu de forma pioneira para o avanco da animagdo como uma
expressdo artistica profunda, distinta do entretenimento convencional. Nos resultados

observados, destaca-se que:

3.1 Inovacao e filosofia criativa

O Ghibli adotou uma abordagem que privilegia o emocional e o intelectual nas
suas produgdes, diferenciando-se do modelo comercial do anime da época. A aposta em
narrativas que exploram a relacdo humana com a natureza, questdes existenciais e criticas
sociais consolidou a relevancia do estudio e mostrou o potencial da animagdo para tratar

temas complexos.

3.2 Métodos artisticos e técnicas artesanais

A escolha pelo desenho a mao e a cuidadosa aplicagao das cores e dos detalhes
nas cenas diarias contribuiram para a identidade visual e a profundidade emocional dos
filmes, apresentando uma resisténcia ao padrdo digital predominante na indtstria. Essa
dedicagdo ao artesanato e ao ritmo narrativo lento foi essencial para estabelecer um estilo

contemplativo e realista, valorizado tanto pela critica quanto pelo publico global.

3.3 Influéncia internacional e prémios

O Oscar conquistado por a Viagem de Chihiro (2001) reforgou a visibilidade e o
prestigio do estiidio internacionalmente, impulsionando outros estudios, especialmente a
Pixar, a revisitar suas proprias abordagens. A influéncia da narrativa reflexiva e das
técnicas visuais do Ghibli na Pixar resultou em filmes ocidentais que exploram temas

ambientais e emocionais com maior sensibilidade e profundidade.
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Figura 8 — A viagem de Chihiro, venc

edora do Oscar de 2003
’ =R 1 F | Lg%

Fonte: imagem capturada do video pelo autor

Figura 9 — Miyazaki com o Oscar

Fonte: Omelete®

% Disponivel em: <https://www.omelete.com.br/oscar/studio-ghibli-oscar-historico> Acesso em: 11 nov.
2024

REVISTA BELAS ARTES

Volume 45, Nimero 2
Maio - Agosto / 2024
ISSN: 2176-6479




59

Figura 10 - A viagem de Chihiro, vencedora do Oscar de 2003

Fonte: imagem capturada do video pelo autor

3.4 Contribuicio para a animacio global

A abordagem do Ghibli ajudou a redefinir a animagdo, tanto no Japao quanto no
ocidente, promovendo um modelo que valoriza a arte como ferramenta de reflexdo e
expressdo cultural. Ao estabelecer padrdes de autenticidade e qualidade, o estidio
inspirou outras produgdes a explorarem novas fronteiras narrativas, consolidando o
Ghibli como uma referéncia duradoura na animagao mundial.

Esses resultados mostram como o estudio Ghibli transformou a animagdo ao torna-la
um meio artistico sofisticado, capaz de abordar questdes universais e de influenciar

profundamente o mercado e a cultura global de animagao.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O Estudio Ghibli se destaca como uma referéncia fundamental no universo da
animacgdo, ndo apenas pela beleza estética de suas obras, mas também pela profundidade
tematica e emocional que oferece ao publico. Ao longo deste estudo, foi possivel perceber
que as narrativas do Ghibli transcendem o mero entretenimento, explorando questdes
sociais, ambientais e existenciais de forma singular e envolvente. A filosofia do esttdio,

centrada em contar historias que refletem a complexidade da condicdo humana e a
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interconexao com a natureza, se estabelece como um ponto forte que ressoa com diversas
audiéncias ao redor do mundo.

A analise das produ¢des do Ghibli, incluindo obras-primas como A Viagem de
Chihiro (2001), Meu Amigo Totoro (1988) e Princesa Mononoke (1997), demonstra um
comprometimento inabaldvel com a arte da animacao tradicional, algo que contrasta com
a abordagem tecnologica e narrativa da Pixar. No entanto, a comparag@o entre os dois
estudios revela que, apesar de suas diferencgas, ambos sdo capazes de tocar o coragdo dos
espectadores, cada um a sua maneira. O Estiidio Ghibli, com sua estética artesanal e
narrativa introspectiva, oferece um espago para reflexdo e conexao emocional, enquanto
a Pixar cativa por meio de personagens memoraveis e historias universalmente
ressonantes.

Além disso, o impacto cultural do Ghibli, conforme discutido, se estende além das
fronteiras do Japdo, promovendo uma apreciacdo global da cultura japonesa e
influenciando cineastas e artistas em todo o mundo. O legado do Esttidio Ghibli ¢ uma
prova de que a animagdo pode ser uma forma de arte rica e significativa, capaz de
provocar didlogos sobre temas profundos e relevantes.

Em suma, este estudo reafirma a importancia do Estidio Ghibli na animagdo
global e destaca como suas obras continuam a impactar e inspirar geragdes. O futuro da
animagao, tanto no Japao quanto internacionalmente, certamente sera moldado pela rica
herancga deixada por Ghibli, que provou que, por meio da arte, € possivel contar historias

que ndo apenas entretém, mas também educam e inspiram.
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